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RESUMO

Neste artigo, investigamos como elementos visuais, como cores e formas, influenciam a
experiéncia do jogador em jogos eletrdnicos, com foco em titulos como Red Dead Redemption
I1 e Cyberpunk 2077. Analisamos a intersecgéo entre a psicologia da percepc¢éo, teoria das cores
e semiologia, desvendando os mecanismos pelos quais designers constroem mundos virtuais
coesos e envolventes. Nosso objetivo é compreender como paletas de cores, composicao visual
e simbolismo sdo empregados para evocar emocdes, guiar a atencdo e construir narrativas
significativas que ampliam a experiéncia de jogo. Essa andlise evidencia o impacto desses
recursos na criacdo de atmosferas imersivas e identidades visuais que transformam o espaco
virtual, possibilitando um didlogo direto e simbdlico entre o jogador e 0 ambiente digital.

PALAVRAS-CHAVE: Elementos visuais; experiéncia do jogador; cores; formas; percepgéo;
teoria das cores; semiologia; narrativa; imersdo; identidade visual.

ABSTRACT

In this article, we investigate how visual elements such as colors and shapes influence the
player experience in electronic games, focusing on titles such as Red Dead Redemption Il and
Cyberpunk 2077. We analyze the intersection between the psychology of perception, color
theory and semiology, uncovering the mechanisms by which designers build cohesive and
engaging virtual worlds. Our goal is to understand how color palettes, visual composition and
symbolism are used to evoke emotions, guide attention and build meaningful narratives that
enhance the gaming experience. This analysis highlights the impact of these resources in
creating immersive atmospheres and visual identities that transform virtual space, enabling a
direct and symbolic dialog between the player and the digital environment.

KEY-WORDS: Visual elements; player experience; colors; shapes; perception; color theory;
semiology; narrative; immersion; visual identity.
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INTRODUGAO

A estética visual exerce um papel fundamental na criacdo de experiéncias significativas
nos jogos eletrénicos, onde cada elemento visual contribui para a constru¢do de um universo
unico e envolvente. Cores, formas, iluminagdo e composi¢cdo sdo cuidadosamente projetadas
para dar vida aos ambientes virtuais, influenciando ndo apenas a imersdo, mas também a
resposta emocional e a compreensao narrativa dos jogadores. Este estudo propde-se a explorar
como esses elementos visuais, aplicados em jogos como Red Dead Redemption Il e Cyberpunk
2077, moldam a percepcdo e a experiéncia ludica. Analisaremos como a escolha das paletas de
cores, a estrutura composicional e a ambientacdo visual atuam em conjunto para provocar

sensacOes, guiar a atencdo e enriquecer a jornada narrativa do jogador.

1. FUNDAMENTAGAO TEORICA

A estética visual ¢ fundamental na experiéncia do jogador em jogos eletrénicos,
funcionando como um elo entre os graficos e a narrativa. De acordo com o artigo **“Jogos
Digitais: Uma Revisdo sobre Defini¢des, Fundamentos e Aplicagdes no Ensino de Ciéncias”,
essa estética ndo se resume a aparéncia, mas influencia a interagdo do jogador com o ambiente
virtual.

Elementos como cores, formas e iluminagdo sdo projetados para criar uma atmosfera
gue evoca emocdes e promove a imersdo. A teoria das cores, por exemplo, mostra que diferentes
tonalidades podem gerar reacGes emocionais, enquanto a semiologia revela como simbolos

visuais enriquecem a narrativa, transmitindo significados profundos.

! Disponivel em: https://revistas.unila.edu.br/relus/article/download/2279/2436/9524. Acesso em: 10/11/2024
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A interacdo do jogador com o ambiente visual é crucial para uma experiéncia
envolvente. Murray (2003) trata de maneira similar o tema, ao descrever o apelo da

circunstancia para um envolvimento do participante no ambiente virtual como imersao.

"A experiéncia de ser transportado para um lugar primorosamente simulado é a
prazerosa em si mesma, independentemente do contetido da fantasia. Referimos a essa
experiéncia como imersdo. imersdo é um termo metafdrico derivado da experiéncia
fisica de estar submerso na dgua. Buscamos em uma experiéncia psicologicamente
imersiva a mesma impressdo que obtemos num mergulho no oceano ou numa piscina:
a sensacdo de estarmos envolvido por uma realidade completamente estranha, téo
diferente quanto a agua e o ar, que se apodera de todo 0 nosso sistema sensorial. Num
meio participativo a imersdo implica aprender a nadar, a fazer as coisas que 0 novo
ambiente torna possivel." (Murray, 2003, p.102)

Portanto, o autor descreve a imersdo de maneira proxima a presenca. Imersao nesta
discussdo é pautada na experiéncia que emerge pelo processo de interacdo entre o jogo e 0

jogador, onde este € um participante ativo

1.1 ESTRATEGIA E NARRATIVA NOS JOGOS DIGITAIS

O design de jogos digitais vai além da simples criacio de graficos e regras. E uma arte
gue molda experiéncias, conectando jogadores a mundos virtuais de forma Gnica. Ao combinar
elementos como narrativa, mecanica e estética, os designers criam ambientes onde cada jogador
pode construir sua prépria historia.

Imagine um jogo da velha. As regras sdao simples, mas a profundidade da experiéncia
surge das decisdes estratégicas de cada jogador. Cada movimento é uma resposta as aces do
adversario, e a vitoria depende da capacidade de antecipar e planejar. Da mesma forma, nos
jogos digitais, as escolhas do jogador moldam a narrativa e o desenrolar dos eventos.

Essa interacdo entre o jogador e 0 jogo é o que torna a experiéncia tdo rica e significativa.
Ao tomar decisdes, 0 jogador se sente conectado ao mundo virtual, vivenciando emogdes e

aprendendo licGes.

1.2 PSICOLOGIA COMPORTAMENTAL

A psicologia comportamental nos oferece uma lente poderosa sobre como as pessoas

interagem com 0 mundo ao seu redor, e 0s jogos digitais ndo sdo exce¢do. Ao analisar como 0s
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jogadores reagem a diferentes estimulos e desafios, os designers podem criar experiéncias mais
envolventes e gratificantes.

O behaviorismo radical? é uma corrente psicoldgica que tem como objeto de estudo o
condicionamento operante (comportamento), Segundo Skinner todo comportamento é resultado
das contingéncias de reforgo, sendo determinado diretamente ou indiretamente pelas
consequéncias reforcadoras que podem ser positivas ou negativas. Aprendizagem, portanto, é
resultado de condicionamento operante, considerando que um comportamento é premiado,
reforcado, até que ele seja condicionado de tal forma que ao retirar o refor¢o, 0 comportamento
continue a acontecer. “Ensinar ¢ simplesmente o arranjo de contingéncias de refor¢amento”
(SKINNER, 1968, p.5)

Nos jogos digitais, esse condicionamento se aplica ao oferecer recompensas como
pontos, niveis e itens desbloqueaveis, 0s jogos condicionam 0 USUArio a repetir comportamentos
que levam a essas recompensas. Essa dindmica cria um ciclo de feedback positivo, motivando
0s jogadores a persistirem em seus objetivos.

Outro aspecto importante é o feedback imediato. Quando um jogador realiza uma acéo,
ele espera uma resposta rapida do jogo. Essa retroalimentacdo € fundamental para o
aprendizado, pois permite que o jogador ajuste suas estratégias em tempo real. A sensacdo de
progresso e a possibilidade de experimentar sem consequéncias no mundo real tornam os jogos

um ambiente seguro e eficaz para desenvolver novas habilidades.

1.3 Elementos do design e sua influéncia

O design de jogos é uma arte que envolve a combinacdo de diversos elementos para
criar experiéncias Unicas e memoraveis. Entre esses elementos, a narrativa se destaca como uma
forca capaz de conectar os jogadores a mundos virtuais e evocar emocdes profundas. Jogos
como Red Dead Redemption Il e Cyberpunk 2077 demonstram o poder da narrativa em criar
experiéncias imersivas.

Red Dead Redemption I, € mais do que apenas um jogo; € uma experiéncia imersiva no
Velho Oeste. A Rockstar Games criou um mundo aberto vasto e detalhado, repleto de vida e de
coisas para fazer. Desde cacar animais para confeccionar roupas e itens, até explorar cidades e

paisagens deslumbrantes, o jogo oferece uma liberdade incrivel para os jogadores. A narrativa

2 0 behaviorismo radical é uma filosofia da ciéncia do comportamento, desenvolvida por B. F. Skinner, que
estuda o comportamento humano como uma relagéo entre o organismo e o ambiente.
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de Red Dead Redemption Il é uma das mais emocionantes da industria dos videogames.
Acompanhamos a jornada de Arthur Morgan, um fora da lei que faz parte da gangue de Van
der Linde. A histdria explora temas como lealdade, traicdo, redencdo e a inevitabilidade do
tempo. A jornada de Arthur é marcada por altos e baixos, e as escolhas do jogador moldam o

destino de todos os personagens.

Figura 01: Red Death Redeption i

Fonte: https://store.rockstargames.com/pt-BR/game/buy-red-dead-redemption-2.

Cyberpunk 2077, um jogo de RPG de acdo em mundo aberto, desenvolvido e publicado
pela empresa polonesa CD Projekt RED, que teve seu lancamento em Dezembro de 2020. O
jogo é uma adaptacao que se passa N0 MesmMo universo e segue a mesma cronologia de sua obra
inspiradora: o0 RPG de mesa Cyberpunk 2020, idealizado por Mike Pondsmith. Como 0 nome
sugere, 0 jogo se enquadra no género cyberpunk, definido como um subgénero da ficcédo
cientifica que se passa em um futuro distopico. De acordo com Pondsmith em seu livro
Cyberpunk RED,

Cyberpunk vem de duas palavras. Cyber — do termo cibernético, ou uma fusdo da
carne com maquinas tecnoldgicas. Punk — do estilo musical, vertente do rock, no
inicio dos anos 80 que sintetizava violéncia, rebelido e acdo social de forma niilista.
O termo se popularizou na época do Pré-colapso por um grupo de escritores
especializados em escrever ficcdo cientifica com esse tipo de tecnologia.
(PONDSMITH, 2020, p.18, tradu¢do minha).
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Portanto, narrativas que exploram essa tematica abordam questdes ligadas ao universo
cyber, onde o avango tecnoldgico frequentemente ndo acompanha o progresso da humanidade
como individuos e sociedade. Temas como desigualdade social, abuso de poder e tirania séo

frequentemente retratados nessas historias.

Figura 02: Cyberpunk 2077

ULTIMATE [(EciTion]

Fonte: https://www.cyberpunk.net/br/en.

Tanto Red Dead Redemption Il quanto Cyberpunk 2077 destacam a importancia de
conectar os jogadores aos personagens e ao mundo do jogo. Por meio da cria¢do de personagens
e relacionamentos bem desenvolvidos, os desenvolvedores conseguem despertar uma ampla

gama de emocdes nos jogadores.

1.4 MECANICA DO JOGO

As mecénicas de jogo, ou seja, as regras e sistemas que regem a interacdo do jogador
com o mundo virtual, definindo as possibilidades e restricdo da interacdo, moldando a forma
como o jogador se envolve com 0 jogo e a narrativa. Red Dead Redemption Il e Cyberpunk
2077 exemplificam como as mecanicas de jogos podem ser utilizadas para criar experiéncias
auténticas.

Em Red Dead Redemption Il, a mecénica de combate inspirada nos duelos do Velho
Oeste, aliada as interagdes sociais que reflete os codigos de conduta da época, reforga a imersao
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no universo selvagem. Cada detalhe, desde a fisica realista dos disparos até as reacdes dos

personagens nao jogaveis, contribui para a autenticidade e riqueza da experiéncia.

Fonte: https://www.adrenaline.com.br/analise/outros/analise-red-dead-redemption-2.

Cyberpunk 2077, oferece um conjunto mais amplo de mecanicas, permitindo que o
jogador escolha entre diferentes estilos de jogo. O sistema de hacking, a personalizacdo de
habilidades e as diversas op¢des de combate proporcionam uma grande liberdade para explorar

Night City. Essa flexibilidade incentiva a experimentagéo e a criacdo de estilos de jogo Unicos.
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Figura 04: Cyberpunk 2077

=

Fonte: https://www.cyberpunk.net/br/en.

1.5 ESTETICANO JOGO

A estética nos jogos digitais vai muito além da aparéncia visual, é a forma como 0s
desenvolvedores transmitem sensacdes e emogdes, criando mundos virtuais envolventes. Esses
elementos estéticos se combinam para proporcionar uma experiéncia imersiva e Gnica para 0s
jogadores. Um dos componentes principais € a estética visual, que inclui tudo o que o jogador
vé: a paleta de cores, 0 design dos personagens e cenarios, além de aspectos como iluminagéo
e efeitos visuais.

Red Dead Redemption Il nos transporta para um Velho Oeste envolto em tons terrosos,
onde a natureza selvagem domina a paisagem. Sob um céu estrelado, vasto e imponente, as
silhuetas dos personagens, a trilha sonora, com seus acordes de banjo e violdo, intensifica a
ambientagdo nostélgica, fazendo-nos sentir parte de cada momento vivido pelos personagens.
Cada detalhe, desde a poeira levantada pelos passos do cavalo até a fumaca que sobe das
fogueiras, contribui para uma imersdo tdo profunda que nos faz questionar os limites entre

realidade e ficgéo.
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igura 05: Red Death Redeption Il

Fonte: https://www.adrenaline.com.br/analise/outros/analise-red-dead-redemption-2.

Em Cyberpunk 2077, a trilha sonora eletronica e os efeitos imersivos intensificam a
sensacdo de estar em um futuro vibrante e dindmico, gerando um clima de urgéncia e agdo. A
estética ndo é apenas um enfeite, mas uma ferramenta para contar historias. Ela cria ambientes
distintos, a arquitetura futurista de Night City revela detalhes sobre a cultura e os desafios

daquela sociedade, tornando 0 ambiente mais imersivo.

Figura 06: Cyberpunk 2077

Fonte: https://www.cyberunk.net/ br/en.
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Em resumo, a estética de um jogo é fundamental para reforcar sua temética e
envolver o jogador. Em titulos de fantasia, elementos magicos e designs vibrantes ndo apenas
criam mundos de aventura, mas também elevam a experiéncia, transportando o jogador para

cenarios repletos de imaginacdo e encantamento.

2.PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este estudo tem como objetivo analisar como as escolhas de design visual em Red Dead
Redemption 11 e Cyberpunk 2077 contribuem para a constru¢ao de mundos imersivos e realistas,
com foco na paleta de cores, iluminagdo, texturas e design de personagens. Através da anélise
comparativa de materiais académicos, analises de jogos e materiais de divulgacdo, busca-se
identificar as estratégias utilizadas por cada jogo para criar ambientes distintos e envolver o

jogador.

3.RESULTADOSE DISCUSSAO

Nesta se¢do, analisamos como o design visual em Red Dead Redemption Il e Cyberpunk
2077 vai além do apelo estético, desempenhando um papel essencial na construcdo das
narrativas e na formacao de conexdes emocionais com os jogadores. Em Red Dead Redemption
I1, o realismo visual, com atencdo aos detalhes como texturas e comportamentos realistas, cria
um ambiente imersivo que intensifica a experiéncia emocional dos jogadores, permitindo uma
identificacdo profunda com a luta dos personagens. J& em Cyberpunk 2077, a estética futurista,
marcada por cores vibrantes e ambientes urbanos densos, contribui para uma imersao Unica,
apesar das criticas a bugs técnicos e inconsisténcias visuais que afetam a fluidez da experiéncia.
Em Red Dead Redemption Il, os protagonistas sdo projetados para evocar empatia, enquanto
em Cyberpunk 2077, a personalizacdo de personagens permite que os jogadores criem avatares
que refletem suas identidades, enriquecendo a experiéncia narrativa e a identificacdo com o

jogo.
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4.CONSIDERAGOES FINAIS

Red Dead Redemption 11 e Cyberpunk 2077 nos convidam a imersdes visuais distintas,
mas igualmente impactantes. O primeiro nos transporta para um Velho Oeste rico em detalhes,
onde a luz do sol banha paisagens exuberantes e cada detalhe, da textura de um tecido a
expressdo de um rosto, contribui para uma experiéncia sensorial rica. J& Cyberpunk 2077 nos
joga em um futuro neon, onde a estética futurista e as paisagens urbanas decadentes criam uma
atmosfera vibrante e caotica que reflete a complexidade da narrativa.

Em ambos os jogos, o design visual ndo se limita a criar belos cenérios. Ele molda a
forma como percebemos o mundo do jogo, influenciando nossas emocdes e, consequentemente,
a nossa conexdo com 0s personagens e a historia. A atencdo aos detalhes, a coeréncia visual e
a utilizacdo estratégica de cores e iluminacdo sdo elementos-chave que contribuem para a

imersdo do jogador e a construcdo de narrativas memoraveis."
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